Scenariusz Lekceji Matematyki — Klasa 6

Temat: Graniastostupy w wirtualnym zoo — badanie wtasnosci i obliczenia.

Poziom: Klasa 6 szkoty podstawowe;.
Czas trwania: 45 minut.

Miejsce: Pracownia komputerowa / sala z tabletami i monitorem interaktywnym.
Autor: Paulina Cimochowska

1. Cele lekcji

Wiedza: Uczen utrwala nazewnictwo graniastostupow i rozpoznaje ich elementy
(podstawy, Sciany boczne, krawedzie, wierzchotki).

Umiejetnosci: Uczen odkrywa i stosuje zaleznos$ci miedzy rodzajem podstawy (kat), a
liczba elementow bryty (wierzcholki, krawedzie, $ciany ); oblicza pole powierzchni
catkowite;j.

Kompetencje cyfrowe: Uczen sprawnie nawiguje po module ,,Klasa 6 w serwisie
MatZoo.pl.

2. Wykorzystane zasoby MatZoo (Sciezka dostepu)

W scenariuszu wykorzystujemy konkretne moduty z sekcji KLASA 6 / GEOMETRIA
PRZESTRZENNA:

1.

Rozpoznawanie bryl (identyfikacja graniastostupow wsrod innych bryt):
https://www.matzoo.pl/klasa6/rozpoznawanie-bryl 34 174

Wierzcholki, krawedzie, $ciany (praktyczne liczenie elementéw):
https://www.matzoo.pl/klasa6/sciany-wierzcholki-krawedzie 34 626

Pole powierzchni graniastostupa (¢wiczenia rachunkowe):
https://www.matzoo.pl/klasa6/pole-powierzchni-graniastoslupa-prostego 34 514

3. Dostosowania dla ucznia z zespolem Aspergera

Konkretna instrukcja: Zamiast ogdlnego polecenia, uczen otrzymuje cel: ,,rozwiaz
zadania, az zdobedziesz 10 ananasow w kazdym module”.

Przewidywalno$¢: Plan lekcji zapisany w widocznym miejscu na tablicy. Uczen zna
$ciezke kliknie¢ (ikona stonia /klasa 6 / geometria przestrzenna).

Redukcja stresu: Wykorzystanie systemu MatZoo pozwala na popetianie btedow i
ich natychmiastowg korekte bez negatywnej oceny, co buduje poczucie
bezpieczenstwa.



4. Przebieg lekcji
I. Wstep (5 minut)
1. CzynnoSci organizacyjne: Sprawdzenie logowania do tabletow.

2. Zapowiedz: Przedstawienie celu lekcji — zostajemy badaczami bryt w
Matematycznym Zoo.

I1. Rozgrzewka z MatZoo (10 minut)

1. Wspolne rozpoznawanie (Monitor): Nauczyciel otwiera modut ,, Rozpoznawanie
bryt”.

2. Uczniowie wspolnie klasyfikujg wyswietlane obiekty. Omawiamy réznice migdzy
graniastostupem a ostrostupem (jedna podstawa vs dwie podstawy) oraz brytami
obrotowymi.

II1. Praca badawcza na tabletach (20 minut)

Uczniowie pracujg samodzielnie. Nauczyciel peini role moderatora, wspierajac szczegodlnie
ucznia z SPE.

e Zadanie A (WlasnoSci): Modut: Wierzchotki, krawedzie, sciany.
o Uczniowie wpisujg liczby elementow dla roznych graniastostupdw.

o Badanie: Nauczyciel zacheca, by uczniowie sprobowali przewidzie¢ wynik,
zanim policza go na ekranie.

e Zadanie B (Obliczenia): Modut: Pole powierzchni graniastostupa.

o Samodzielne obliczenia na podstawie siatek. Uczniowie mogg korzystac z
brudnopiséw do dziatan pisemnych.

IV. Podsumowanie i ,,Ananasowy Mistrz” (10 minut)
1. Weryfikacja: Wspolne sprawdzenie, jakie zaleznosci udato si¢ odkry¢.

2. Dyskusja: ,,Czy istnieje graniastostup, ktory ma nieparzysta liczbe wierzchotkow?”
(Wniosek: Nie, bo zawsze daje liczbe parzysta).

3. Nagroda: Uczniowie, ktorzy zdobyli wymagane ananasy, moga w nagrode skorzystac
z dziatu ,.Lamiglowki” na MatZoo.



