SCENARIUSZ LEKCJI MATEMATYKI - KLASA 1
Temat: Zywy zegar — poznajemy pelne godziny na zegarze analogowym

Cele ogolne
Uczen poznaje 1 rozumie sposob odczytywania pelnych godzin na zegarze analogowym

poprzez aktywne dziatanie.

Cele szczegolowe

Uczen:

- rozpoznaje zegar analogowy 1 jego elementy,

- wie, ze zegar wykonuje dwa petne obroty w ciggu doby,
- odczytuje petne godziny,

- rozumie role wskazowki godzinowej i minutowej,

- potrafi okresli¢ brakujace godziny,

- wspoblpracuje w grupie,

- rozwija spostrzegawczos¢

Metody:

- czynna (zabawy ruchowe),

- ogladowa,

- stowna,

- elementy dramy.

Formy pracy:

- zbiorowa,

- grupowa,

- indywidualna.

Srodki dydaktyczne:

- model zegara,

- kartki z numerami 1-12,

- szarfy czerwone 1 niebieskie,
- kijki / wskazowki (krotsza, dluzsza)

- tablica multimedialna



1. Wprowadzenie (ok. 5 min)

Nauczyciel pokazuje model zegara i inicjuje rozmowe:
Do czego shuzy zegar?

Gdzie spotykamy zegary?

Jakie znasz rodzaje zegarow?

Zapowiada temat lekcji:

,Dzisiaj stworzymy wiasny zegar i nauczymy si¢ odczytywac petlne godziny.”

2. Czes¢ glowna (ok. 25 min)

Zabawa ,,Zywy zegar”

Nauczyciel wybiera 12 ucznidéw i przypina im numery od 1 do 12. Uczniowie ustawiajg si¢ w
kole, tworzac tarczg zegara. Dzieci z numerami 12, 3, 6, 9 ustawiajg si¢ na cztery strony
$wiata, twarzami do $rodka i otrzymuja czerwone szarfy. Pozostali uczniowie otrzymuja
szarfy niebieskie.

Ustawienie dzieci jako ,,zywego zegara™:

uczniowie z numerami 1 i1 2 ustawiajg si¢ miedzy numerami 12 a 3,

uczniowie z numerami 4 1 5 ustawiajg si¢ miedzy numerami 3 a 6,

uczniowie z numerami 7 i 8 ustawiajg si¢ mi¢dzy numerami 6 a 9,

uczniowie z numerami 10 i 11 ustawiajg si¢ miedzy numerami 9 a 12,

Wyjasnienie dzialania zegara

Nauczyciel wskazuje ucznia z numerem 12 — wyjasnia, ze to poczatek nowej doby. Informuje,
ze zegar wykonuje dwa petne obroty w ciggu dnia. Nauczyciel wprowadza wskazowki:
kréotka — godzinowa, dluga — minutowa. Nast¢pnie prezentuje godziny: 12:00, 3:00, 6:00,

9:00. Uczniowie powtarzajg nazwy godzin.

Zabawa ,,Ruchome wskazowki”

Nauczyciel stoi w §rodku 1 trzyma dwie ,,wskazowki” (np. zrobione z patykow, listewek):
— dhuzsza wskazoéwka (minutowa) — ustawiona na 12

— krotsza wskazdwka (godzinowa) — wskazuje wybranego ucznia. Uczen, na ktdrego

wskazuje krotsza wskazéwka, mowi np.: ,,Jest godzina siodma”, ,,Jest godzina dziewigta”



Zabawa ,,Ktorej godziny brakuje?”
Pozostali uczniowie bez nadanych numeréw wychodza poza salg. Jedno dziecko z ,,zegara”
chowa si¢. Nastgpnie uczniowie wracajg do sali i obserwujg zegar. Odpowiadaja na pytanie:

,,Ktorej godziny brakuje?”.

3. Zadanie multimedialne (ok. 10 min)

Nauczyciel otwiera na tablicy multimedialnej strong Matzoo.pl. Nastgpnie wchodzi w
zaktadke Matematyka w praktyce. Zadanie 11 ,, Ktora godzina?” Uczniowie podzieleni na 3
grupy rozwigzuja zadania dotyczace odczytywania petnych godzin. Wygrywa grupa z

najwigkszg iloscig bezbtgdnie rozwigzanych zadan.

4. Podsumowanie (ok. 5 min)
Pytania do uczniow:

Co pokazuje krotka wskazowka?
Jakie godziny potrafimy juz odczytac?

Ile razy zegar obraca si¢ w ciggu dnia?

6. Ewaluacja
- obserwacja pracy uczniow,
- poprawnos¢ odpowiedzi,

- aktywnos¢ podczas zajgc.

7. Uwagi
-dostosowac tempo pracy do uczniow,
-angazowac dzieci poprzez ruch i zabawe,

-wspiera¢ ucznidow majacych trudnosci.
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