Scenariusz lekcji matematyki — ,Utamki w sklepie”

Klasa: IV szkoty podstawowej
Czas: 45 minut
Temat: Utamki zwykte w sklepie — uczymy sie przez zabawe

Cele lekgcji
Cel ogolny
Utrwalenie wiadomosci o utamkach zwyktych poprzez zabawe w sklep.
Cele szczegotowe - uczen:
e rozpoznaje licznik i mianownik utamka
e zapisuje utamek jako czesc¢ catosci
e porownuje utamki o tym samym mianowniku
e stosuje utamki w sytuacjach z zycia codziennego

o wspoOtpracuje w grupie

Metody pracy
e gradydaktyczna
e metoda problemowa
e pracaw grupach

e elementy dramy (odgrywanie rol)

Formy pracy
e pracaw grupach
e pracaindywidualna

e pracazcatgklasa

Srodki dydaktyczne
e papierowe ,produkty” (pizza, czekolada, tort podzielone na czesci)

o kartki z cenami



e sztuczne pienigdze
e koszyki zakupowe
e karty pracy

e komputer lub tablica z zadaniami ze strony
Matematyczne Zoo

Przebieg lekcji
1. Wprowadzenie - rozmowa (5 minut)
Nauczyciel pyta ucznidéw:
e Czyzdarzyto wam sie kupowaé cos$ na kawatki?
e Czy mozna kupié¢ czesé pizzy lub czekolady?
Nauczyciel wyjasnia:

Dzis$ nasza klasa zamieni sie w sklep z jedzeniem, a my bedziemy kupowac i
sprzedawad produkty w postaci utamkow.

Zapis tematu lekcji na tablicy.

2. Przygotowanie sklepu (5 minut)
Klasa zostaje podzielona na sprzedawcow i klientow.
Na stolikach znajdujg sie produkty:
e pizza podzielona na 8 czesci
e czekolada podzielona na 6 czesci
e tort podzielony na 4 czesci
Przyktadowe ceny:
o 1/8pizzy—-2zt
e 1/6 czekolady—1 zt

e 1/4tortu-3zt

3. Zabawa ,,Matematyczny sklep” (20 minut)

Uczniowie dokonujg zakupoéw.



Zadanie 1 -zakupy
Klient méwi np.:
e Poprosze 3/8 pizzy
e Poprosze 2/6 czekolady
Sprzedawca musi:
o wybraé¢ odpowiednig liczbe kawatkéw
e zapisac¢ utamek

e policzy¢ cene

Zadanie 2 - poréwnywanie zakupow
Nauczyciel pyta:
o Kto kupit wiecej pizzy: osoba z2/8 czy z 5/87

Uczniowie odpowiadajg i uzasadniajg.

Zadanie 3-zadania z niespodzianka
Nauczyciel daje polecenia:

e Kup potowe pizzy

e Kup mniej niz 3/6 czekolady

e Kup wiecejniz 1/4 tortu

Uczniowie muszg znalez¢ wtasciwe rozwigzanie.

4. Zadania na komputerze (10 minut)
Uczniowie rozwigzujg krétkie zadania z utamkow na stronie:
Matematyczne Zoo
Przyktadowe zadania:
e dopasowanie utamka do ilustracji
e zaznaczanie czescifigury

e poroéwnywanie utamkoéw



5. Podsumowanie lekcji (5 minut)

Pytania do uczniéw:

e Czego nauczylisSmy sie podczas zabawy w sklep?

e (Gdzie w zyciu spotykamy utamki?

e Czytatwo byto kupowac czesci produktow?

Uczniowie podajg przyktady:
e kawatki pizzy
e tabliczka czekolady

o tort

Praca domowa

Wejdz na strone
Matematyczne Zoo

Rozwiagz 5 zadan z dziatu utamki zwykte.



