Temat: Mistrzowie rachunkéw — utrwalenie dziatan pamieciowych.

Cel ogolny: Doskonalenie sprawnosci rachunkowej w zakresie dodawania, odejmowania, mnozenia i
dzielenia.

Czas trwania: 45 minut.

Materiaty: Komputery/tablety z dostepem do internetu, platforma Matzoo.pl, tablica interaktywna.

Przebieg lekcji:

1. Rozgrzewka (5 min)

Krétkie przypomnienie tabliczki mnozenia ,w pamieci”. Nauczyciel podaje przykfady, a chetni uczniowie
odpowiadaja. Krotkie wprowadzenie: ,Dzi$ sprawdzimy waszg szybkos¢ i celno$¢ na cyfrowym boisku
Matzoo”.

2. Trening wspo6iny (10 min)
Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej dziat Klasa 4 na Matzoo.

Wybieramy kategorie: Tabliczka mnozenia w zakresie 100.

Uczniowie po kolei podchodza do tablicy i rozwigzujg po jednym przyktadzie. Klasa kontroluje poprawnosc¢
(system nagradza ,ananasem” za dobrg odpowiedz).

3. Misja samodzielna — Praca przy stanowiskach (20 min)

Uczniowie logujg sie (lub wchodzg jako goscie) na platforme. Ich zadaniem jest zdobycie okreslonej liczby
punktéw (np. 20 poprawnych odpowiedzi z rzedu) w trzech wybranych kategoriach:

Dodawanie i odejmowanie (np. ,Dodawanie w zakresie 100”).

Mnozenie i dzielenie (np. ,Dzielenie w zakresie 100”).

Zadania z trescia lub Kolejno$¢ wykonywania dziatan (dla uczniéw pracujgcych szybciej).
Wskazoéwka: Nauczyciel krgzy miedzy fawkami, pomagajgc uczniom, ktorzy napotkali trudnosci.

4. Turniej klasowy (7 min)
Wykorzystujemy modut ,,Matzoo na czas” lub wspdlnie rozwigzujemy test z wybranej kategorii.

Nauczyciel ustawia stoper. Uczniowie probujg rozwigzac¢ jak najwiecej przyktaddéw w ciggu 2 minut.
Nagroda: Tytut ,M6zgu Operacyjnego Dnia” (mozna przyznac¢ wirtualne plusy lub naklejki).

5. Podsumowanie i ewaluacja (3 min)

Krétka rozmowa: Ktére zadania byty najtrudniejsze?

Zadanie domowe: Rozwigzac jeden wybrany zestaw z dziatu ,Geometria” na Matzoo i przyniesc¢
screen/zapisang liczbe punktow.



