Scenariusz lekcji matematyki.
Temat: Wedrowki po osi liczbowej — ulamki zwykle 1 liczby mieszane w $wiecie
Matematycznego Zoo
Etap edukacyjny: Klasa IV szkoty podstawowe;j
Czas trwania: 45 minut
Motyw przewodni lekcji
Lekcja odbywa si¢ w formie matematycznej przygody w ,,Matematycznym Zoo”, gdzie
uczniowie pomagajg zwierzgtom poruszac si¢ po osi liczbowej. Poprzez zabawe, ruch 1 zadania
interaktywne odkrywajg sens utamkow i liczb mieszanych.
Cele lekeji
Cele ogolne:
e rozwijanie rozumienia utamkoéw jako czesci catosci 1 punktow na osi liczbowej
e ksztaltowanie mys$lenia matematycznego poprzez dziatanie i zabawe
e budowanie pozytywnej motywacji do nauki matematyki
Cele szczegolowe (uczen):
e rozpoznaje i zapisuje utamki zwykte oraz liczby mieszane
e interpretuje utamek jako wynik podziatu catosci
e zaznacza utamki i liczby mieszane na osi liczbowe;j
e porownuje potozenie utamkow
e wspoOlpracuje w grupie i rozwigzuje problemy
Kompetencje kluczowe
e kompetencje matematyczne
e kompetencje cyfrowe (praca z Matematycznym Zoo)
e umiejetnos$¢ uczenia si¢
e wspolpraca i komunikacja
Metody i formy pracy
o storytelling (opowies¢ wprowadzajaca)
e gry dydaktyczne
e (¢wiczenia interaktywne
o elementy ruchowe (uczen jako ,,punkt na osi”)
e praca indywidualna, w parach i w grupach
Srodki dydaktyczne
e serwis Matematyczne Zoo

o tablica interaktywna



e duza o$ liczbowa na podtodze (tasma malarska)
e kartoniki z utamkami
o ilustracje zwierzat (zaby)

e Kkarty pracy

Przebieg lekcji
1. Wprowadzenie — ,,Wejscie do Matematycznego Zo0o” (ok. 8 minut)
Nauczyciel opowiada historig:
,D71§ odwiedzamy Matematyczne Zoo. Zwierzgta majg problem — zgubity si¢ na osi liczbowe;j
1 nie wiedzg, gdzie jest ich miejsce. Czy pomozemy im wroci¢ na whasciwe pola?”
Krotka aktywizacja:
e uczniowie odpowiadaja:
o czym jest ulamek
o co oznacza licznik 1 mianownik
o czym jest liczba mieszana
Nastepnie uczniowie wykonujg krotkie ¢wiczenia interaktywne w Matematycznym Zoo
(rozpoznawanie utamkow).
2. Rozgrzewka ruchowa — ,,Zywa o$ liczbowa” (ok. 7 minut)
Na podtodze znajduje si¢ o$ liczbowa od 0 do 2.
e Uczniowie stajg na liczbach naturalnych (0, 1, 2).
e Nauczyciel ,,dzieli” odcinek (np. na potowy, ¢wiartki).
e Wybrani uczniowie ustawiajg si¢ w odpowiednich miejscach (np. 1/2, 3/4).
Efekt: uczniowie fizycznie doswiadczajg utamkow.
3. Czesé gléwna — ,,Misje w zoo” (ok. 25 minut)
Misja 1: Podzial wybiegow
Uczniowie:
e dzielg odcinek od 0 do 1 na rowne czesci
e zapisuja odpowiadajace im utamki
wykorzystanie tablicy i Matematycznego Zoo
Misja 2: Gdzie mieszkaja zwierzeta?
Kazde zwierz¢ ma swoj ,,adres” (utamek lub liczba mieszana).
Przyktady:
e 7zaba: 1/2
o zebra: 3/4



e kangur: 11/2
Uczniowie:
e 7aznaczaj3 miejsca zwierzat na osi
e uzasadniajg wybor
Misja 3: Skaczace zaby
Nauczyciel wprowadza zabawe:
,.Zaby poruszaja sie tylko skokami o okre$lone utamki!”

Przyktady zadan:

e Zaba startuje z 0 i skacze co 1/2 — gdzie bedzie po 3 skokach?

e Zabastoina 1 i skacze o 1/4 — gdzie dotrze po 2 skokach?
e Zaba ma dotrze¢ do 2 — jakimi skokami moze to zrobi¢?
uczniowie:
e rozwigzujg zadania na osi podtogowej
e moga ,,odgrywac” zaby
Misja 4: Liczby mieszane — ,,dluzsze podroze”
Uczniowie:
e zaznaczajg liczby mieszane (np. 1 3/4)
o tlumacza, z czego si¢ sktadaja
4. Podsumowanie — ,,Powrot zwierzat do domu” (ok. S minut)
Uczniowie odpowiadaja:
e czego si¢ nauczyli
e co bylo najciekawsze
Krotki quiz (w Matematycznym Zo00).
5. Refleksja i ewaluacja
Metoda , kciukow™:
e rozumiem — kciuk w gore
e jeszcze ¢wicze - kciuk poziomo
e potrzebuje pomocy — kciuk w dot
6. Praca domowa — dla che¢tnych

Wersja kreatywna:

e narysuj wlasng o$ liczbowa 1 ,,zaprojektu;j” zwierzgta z ich utamkowymi adresami

o wykonaj zadania w Matematycznym Zoo



