Scenariusz lekcji kotka matematycznego z zastosowaniem narzedzi TIK

Szkota podstawowa klasa IV

Przedmiot: matematyka

Temat zajec: Wpét do prostej - za kwadrans tamana

Czas trwania: 45 min

Temat zgodny z podstawa, programowg, dla szkét podstawowych
Cel ogdlny zajec:

Uczen wykorzystuje poznane definicje figur geometrycznych do rozwiazywania zadan osadzonych w kontekscie
praktycznym

Cele szczeg6towe:

1. Uczer potrafi definiowac : punkt, prosta, potprosta, odcinek

2. Uczeri rozrdznia je miedzy soba na podstawie ich definicjii cech

3. Uczen rozwiazuje zadania praktyczne polegajace na identyfikacji i rysowaniu tych figur
4. Uczen stosuje wiedze w praktyce poprzez konstruowanie figur geometrycznych

Metody i formy pracy:

Formy pracy: praca indywidualna, dyskusja, praca w grupie
Metody pracy: wyktad, metoda cwiczeri, gra dydaktyczna
Srodki dydaktyczne:

tablica multimedialna, geogebra, aplety z platformy edukacyjnej epodreczniki.pl, matzoo.pl
Przebieg zajec:

|. Wprowadzenie do tematu (okoto 10 min)
1. Czynnosci organizacyjne
2. Uczniowie przypominaja sobie definicje podstawowych figur geometrycznych z wykorzystaniem
platformy epodreczniki.pl

https://zpe.qov.pl/a/podstawowe-figury-geometryczne/D8dfuXo09

ll. Zastosowanie poznanych definicji do rozwiazywania zadan ( okoto 25 min)

1. Uczniowie rysuja poznane figury geometryczne z wykorzystaniem programu GeoGebra.

https://www.geogebra.org/classicttgeometry

2. Uczniowie rozwiazuja zadania majace pomadc im lepiej zrozumiec réznice miedzy prostymi, pétprostymi i
odcinkami oraz ich zastosowania w praktyce. Zadania te angazuja uczniéw w zabawe oraz rozwijaja, ich



umiejetnos¢ myslenia przestrzennego i logicznego. Zapewniaja, rowniez interaktywny sposob nauki
geometrii.

Zadanie 1. Ktéra linia?

Uczniowie maja, przed sobg, przygotowane wczesniej obrazki z rdznymi rodzajami linii: prostych,
pdtprostych, tamanych. Ich zadaniem jest zidentyfikowanie i podanie jej wiasciwej nazwy z krétkim
uzasadnieniem.

Zadanie 2. Konstrukcja pétprostej

Na kartce papieru uczniowie maja zaznaczone punkty: A, Bi C. Ich zadaniem jest narysowanie
potprostej ktdra ma poczatek w punkcie A i przechodzi przez punkt B, oraz potprostej, ktdra ma
poczatek w punkcie C i przechodzi przez punkt B, oraz odpowiedZ na pytania, ktore z wymienionych
punktéw naleza, a ktre nie naleza do danej proste;.

Zadanie 3. Uktadanka z odcinkéw

Uczniowie otrzymuja rézne odcinki z papieru o réznych dtugosciach. Ich zadaniem jest utoZenie tych
odcinkdw obok siebie, aby stworzy¢ najdtuzszy ciag (famana) Nastepnie maja, zastanowic sie, jak moga
zmieni¢ potozenie odcinkdw, aby stworzy¢ jak najwiecej figur geometrycznych, na przyktad kwadratow,
tréjkatow itp.

Zadanie 4. Wyzwanie odcinkowe
Nauczyciel prezentuje grupie odcinki réznych dtugosci i prosi ucznidw o posortowanie ich od
najkrotszego do najdtuzszego bez uzycia linijki ani innych narzedzi pomiarowych. Uczniowie musza,

Zadanie 5. Gra w geometrie

Uczniowie dzielg sie na dwie druzyny. Na kartkach papieru narysowane sg rézne linie geometryczne:
proste, pétproste, odcinki. Kazda z druzyn musi wybrac, ktdre z figur pasuja do wySwietlanych na tablicy
definicji. Druzyna z najwigksza, iloscia poprawnych odpowiedzi wygrywa.

1. Podsumowanie lekcji (okoto 10 minut)

1.

Uczniowie rozwiazuja na tabletach kontrolny quiz, sprawdzajac swoja wiedze i utrwalajac poznane
wiadomosci

https://www.matzoo.pl/klasa4/proste-polproste-odcinki-prawda-falsz 24 519

Zakoriczenie lekcji
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