Scenariusz zajec€ - koélko matematyczne

Prowadzaca: Daria Panowicz

Uczestnicy: klasa 3

Temat: Soroban na lekcje z matematyka. Rozwiazywanie zadan — doskonalenie umiejetnosci

dodawania i odejmowania w zakresie 100.

Cel ogolny:

— utrwalenie wiadomosci w zakresie dodawania i odejmowania do 100.

Cele szczegolowe:

Uczen:
— dodaje i odejmuje w zakresie 100, w tym na sorobanie,
— wykorzystuje umiejetnosci w grach i1 zabawach,

— uczestniczy w zabawach matematycznych.

Metody:
— pogadanka,

— praktyczno — ¢wiczeniowa.

Formy pracy:
— indywidualna,

— zbiorowa.

Srodki dydaktyczne:
— komputer z dostepem do internetu,
— tablica multimedialna lub projektor i ekran,

-  www.matz00.pl,

— soroban,
— karty pracy,

— figurka psa i kota.


http://www.matzoo.pl/

Przebieg zajec:

1.

Powitanie uczniéw. Sprawdzenie obecnosci. Podanie celu zajec.

Nauczyciel wita si¢ z dzie¢mi 1 sprawdza obecno$¢. Nastepnie podaje cel zajec, ktorym
bedzie utrwalenie wiadomosci z zakresu dodawania 1 odejmowania do 100.

Matematyczna powitanka — éwiczenie poprawiajace skupienie i koncentracje.

Zabawa w ,,KOT — PIES” - nauczyciel wraz z uczniami staje w kole. Prowadzacy trzyma
figurke kota 1 psa. W lewg stron¢ puszcza kota, a w prawg psa. Wazne, aby figurki wrécity
do prowadzacego.

Prowadzacy: To jest kot.

Uczestnik1: Co to jest?

Prowadzacy: Kot.

Uczestnik bierze ,,Kota” i przekazuje kolejnemu uczestnikowi.

Uczestnik1: To jest kot.

Uczestnik2: Co to jest?

Uczestnik1 do prowadzacego: Co to jest?

Prowadzacy: Kot.

Uczestnik1 do uczestnika2: Kot.

Itd.

Gra toczy si¢ w obie strony jednoczes$nie.

Rachunek pamieciowy.

- Podaj pitke 1 policz — uczniowie stoja w kole 1 jak najszybciej przekazuja sobie pitke,
tak, aby nie upadta. W tym czasie nauczyciel podaje cyfry lub liczby (dodawanie
lub odejmowanie), a kiedy powie ,,STOP”, uczen trzymajacy pitke podaje wynik. Uczen,
ktory przypadkowo upusci pitke , rowniez musi udzieli¢ odpowiedzi.

- Platforma edukacyjna Matzoo — dodawanie i odejmowanie w pamigci z wykorzystaniem

platformy edukacyjnej (klasa 3) https://www.matzoo.pl/klasa3/dodawanie-i-odejmowanie-

w-zakresie-100_13 35. Uczniowie kolejno obliczaja dzialania w pamigci 1 wpisuja wyniki

w okienka.

Soroban — doskonalenie dodawania i odejmowania.

Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy z dodawaniem i odejmowaniem shupkowym
w zakresie 100. Uczniowie pracuja samodzielnie wykonujac obliczenia na sorobanie.

Na wstepnie uczniowie przypominaja sposob wykonywania obliczen na sorobanie
oraz poznanych metod (Metoda Prosta, Metoda Matego Przyjaciela ). Nastgpnie przystepuja
do samodzielnych obliczen w jak najkrotszym czasie. Kontrolg jest wspdlne odczytywanie

wynikow. W przypadku wynikéw rozbieznych nauczyciel wraz z uczniami wykonuje


https://www.matzoo.pl/klasa3/dodawanie-i-odejmowanie-w-zakresie-100_13_35
https://www.matzoo.pl/klasa3/dodawanie-i-odejmowanie-w-zakresie-100_13_35

obliczenie na liczydle pokazowym. W nastepnym etapie (np. 3 przyktady) uczniowie
wykonuja obliczenia na sorobanie ,,w glowie”.

Rozwiazywanie zadan tekstowych.

Cwiczenia interaktywne Matzoo — wspdlne rozwiazywanie zadan tekstowych

z wykorzystaniem platformy edukacyjnej (klasa 3) https:/www.matzoo.pl/klasa3/zadania-

tekstowe-dodawanie-i-odejmowanie_13_637.  Uczniowie = w  grupach  obliczaja

przedstawione zadania na czas. Grupa, ktora pierwsza znajdzie odpowiedz, wyznacza
reprezentanta, ktory podchodzi do tablicy 1 wpisuje wynik.

Podsumowanie i ewaluacija zaje¢.

Przypomnienie celu zaje¢. Wypetnienie samooceny. Uczniowie koncza zdania:
Po dzisiejszych zajeciach zapamigtatem/ zapamigtatam ...

Musze jeszcze pocwiczyC ...

. Zakonczenie zajel.

»Iskierka przyjazni” - Stojac w kole tapiemy si¢ za rece i przesylamy uscisk: ,,Iskierke
przyjazni poszczam w krag, niech powroci do mych rgk”. Uczniowie jedna rekg przyjmuja
uscisk, a drugg przekazujg nastepnemu uczniowi.

Pozegnanie uczniow.


https://www.matzoo.pl/klasa3/zadania-tekstowe-dodawanie-i-odejmowanie_13_637
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