Scenariusz

Temat: Gry i zabawy matematyczne- utrwalenie dodawania i odejmowania w zakresie do 10.

Czas trwania : 45 minut.

Cel ogélny:
* Uczen zna zasady dodawania i odejmowania w zakresie do 10.

Cele szczegolowe:

* dokonuje obliczen w pamieci w zakresie do 10,

* zna, nazywa i zapisuje liczby od 0 do 10,

* rozwiazuje zadania z tre$cia, uktada do nich odpowiedz,

* samodzielnie uklada zadania matematyczny do dziatan i do ilustracji,

* korzysta z tablicy multimedialne, zna i stosuje zasady bezpiecznego korzystania z urzadzen
z dostepem do internetu,

* zgodnie i chetnie pracuje w grupie,

» zglasza che¢ odpowiedzi poprzez podniesiong reke do goéry, czeka na swoja kolej, nie
przeszkadza innym.

Metody pracy: czynnoSciowa, pogladowa, stowna.
Formy pracy: indywidualna i grupowa.

materialy dydaktyczne: tablica multimedialna i komputer z dostepem do internetu, dostep do
aplikacji Matematyczne Zoo, karty pracy, zeszyty, otowki, gumka do mazania.

Przebieg zajec:
1.,, Skakane dzialania” zabawa ruchowa na poczatek lekcji.

Dzieci kolejno podchodza do tablicy w celu rozwigzania zadania matematycznego. Sposéb w jaki
podchodza do tablicy podaje nauczyciel np. podskoki na jednej nodze, podskoki obunéz itp. wedtug
pomystu nauczyciela. Sposob dojscia do tablicy dopieramy adekwatnie do warunkéw, ilos¢ dzieci w
klasie, wielkos¢ klasy. Dla urozmaicenia zabawy, reszta klasa moze za kazde poprawnie
rozwigzanie zadanie wykonac np. jednego pajacyka lub odwrotnie za brak poprawnej odpowiedzi.
Zabawa trwa do momentu, az kazdy uczen nie wezmie udziatu lub do momentu zebrania wcze$niej
ustalonej liczby ananasow.

.https://www.matzoo.pl/klasal/dodawanie-i-odejmowanie-w-zakresie-10 3 7

2. Rozwigzywanie zadan tekstowych.

Nauczyciel dzieli dzieci na r6wne grypy 2-4 osobowe, wyswietla na tablicy multimedialnej zadanie
z treScig, zadaniem grupy jest rozwigzanie zadania w tym zapis dziatania oraz odpowiedZ stowna
na kartce. Grupa, ktora jako pierwsza zglosi poprawne rozwiazanie uzupelia odpowiedz na tablicy
multimedialne.

Zabawa trwa do momentu uzyskania ustalonej liczby ananasow.
https://www.matzoo.pl/klasal/zadania-tekstowe-z-dodawania-i-odejmowania-w-zakresie-10 3 293



https://www.matzoo.pl/klasa1/dodawanie-i-odejmowanie-w-zakresie-10_3_7
https://www.matzoo.pl/klasa1/zadania-tekstowe-z-dodawania-i-odejmowania-w-zakresie-10_3_293

3.Ukladanie tresci zadania do dzialania lub ilustracji.

Dzieci w porozumieniu z wychowawca zamieniaja sie miejscami w grupie, dalej utrzymujac ta
samg liczbe os6b w danej druzynie.

Kazda z grup dostaje od nauczyciela karte z dzialaniem matematycznym badz ilustracja, zadaniem
dzieci jest utozy¢ tre$¢ zadania ( na osobnej kartce). Gdy wszystkie grupy skoncza pisac tresci do
zadania, przekazujq kolejnej grupie swoje napisane zadanie ( nauczyciel pilnuje, zZeby kazda grupa
dostata inne zadanie bez rozwigzania). Dzieci rozwigzuja zadania utozone przez innych uczniow,
zapisuja dziatanie oraz ukladaja odpowiedz. Wspdlnie z nauczycielem sprawdzajq i zapisuja na
tablicy wyniki oraz odpowiedzi.

4. Matmemorki.

Dzieci w parach podchodza do tablicy i graja w matematyczne memory.
https://www.matzoo.pl/klasal/matmemorki-20-elementow_44_392

Opracowata: Olga Maciejewska.



